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Este número de Panini Kids viene 
cargado con un poco de todo: si te PE Y 
gusta el cine no te puedes perder  *“* Y e 
Monstruos University, y site va la | O 
tele, Max Steel es tu serie. ¿Cómo, 
que te van los cómics? Pues tienes 
dos raciones de historieta unas 
páginas más adelante. Sean cuales 
sean tus gustos, aquí encontrarás 
algo para ti... ¡pasa la página! 


Noticias y agenda 


¡Para estar a la última! 
¡Descúbrelo 


MUNDOS LIRTUALES' td .20.s. 


¡Elige el que más te guste! 


TELEVISIÓN 


Desafío Champions Sendokai 


DEPORTE EXTREMO 


¡Fotos de vértigo! 











¡Alonso contra Vettel! - 
9, 110) 
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¡Carreras campo a través! 


GAME MASTER 


Suplemento especial videojuegos 


CROMOS 


Invizimals y Monstruos University 


| HEROES DEL CÓMIC 


Capitán América 
¡Para leer un rato! 











Crisis en Centrax 


TALLER DE DIBUJO e 
0 ¡Dibuja a Tigercar! A Y | 
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Para que te estrujes el cerebro “2 a 
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Ya puedes disfrutar en el canal Boing de las aventuras de 
Hipo, el dragón Desdentao y todos los demás divertidos 
personajes que pueblan el fantástico mundo que se pre- 
sentó en la película Cómo entrenar a tu dragón, y que aho- 
ra se presenta en formato de serie de televisión titulada 
Dragones: Los jinetes de Mema. La serie está protagoni- 
zada por los niños de la aldea vikinga de la película: desde 
Patapez hasta Estoico, pasando por Mocoso y, naturalmen- 
te, la amada de Hipo, Estrid. Toda la alegre pandilla de 
jinetes de dragones aprenderá a convivir con sus feroces 
monturas a la vez que viven las más espectaculares en un 
mundo lleno de peligros y emoción. ¡No te la pierdas, cada 
fin de semana, en el canal Boing! 
















¿[AVENTURAS 
MEDIEVALES 


Últimamente están de moda las pelis de ani- 
mación de temática medieval. Si hace un par 
de años disfrutamos de Cómo entrenar a tu : : 
// dragón y el año pasado de Brave, este 2013 MERA Lanzamiento revista 
£ le toca el turno a Justin y la espada del va- e 20 Teenage Mutant Ninja Tur 
-——Jor, protagonizada por un joven muchacho | ' 7 
cuyo sueño es convertirse en caballero. | SIA : 
Pero el camino hasta alcanzar su objetivo e 0] Monstruos University 
será largo, y a lo largo de dicho camino 
encontrará muchos obstáculos, aun- "e 
que también descubrirá el valor de y 
la amistad, el honor y el valor. La 1 Dn] El Hombre de Acero 
peli se estrenará después de vera- e | 
no y promete ser auténticamente 


»» h, espectacular, sobre todo en su o JULIO 


versión 3D... ¡más informa- | | 
e) 5 Gru: Mi villano favorito 2 


ción, en próximos números 
3 | ] de Almel lá 
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Los pitufos 2 


Percy Jackson y el mar 
de los monstruos 





¡LA SERIE 
DE TV! 


Otra ¡interesante serie que se 





¡incluye mas de 
240 piezas 
MES 





acaba de estrenar, en este caso en 
Clan TV, es Dinofroz. La serie está 
protagonizada por Tom, un joven de 

12 años que, tras jugar a un juego de An 
mesa, se ve transportado junto con 

sus amigos a un mundo en el que se UT 
pueden transformar en formidables 
dinosaurios gracias a unas piedras 

mágicas conocidas como las rockfroz. La serie 
ya cuenta con varias línea de juguetes, y algunos 
de los modelos de dinosaurio incluso cambian 

de color en función de la temperatura que l 

les rodea... ¡No le quites ojo porque esta A 
serie puede pegar fuerte! 








Perseus (he Hero) 





¿Te gusta la astronomía? Entonces Star- 
light es tu aplicación, que te permitirá 
localizar las diferentes constelaciones del 
firmamento y saberlo todo, todo, todo 
sobre ellas... ¡y con solo enfocar con tu 
smartphone hacia el cielo! ¿El único y pe- 
queño inconveniente? Que está en inglés. 
Pero bueno, así también practicas un poco 
idiomas, que no está mal... 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 


¡Os (iPhone y ¡iPad) A [e] 
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A lo largo y ancho de todo el globo, 
las abejas están en apuros. Los pérfidos 
Devoradores de Abejas las van captu- 
rando poco a poco... ¡y solo tú puedes 
liberarlas! Ese es el sencillo argumento 
de Stingy Bees, un juego un poco al es- 
tilo de Angry Birds en el cual tendrás 
que ir liberando abejas a lo largo de 
sucesivos niveles, a cual más complica- 
do, a la vez que vas acumulando polen 
para desbloquear nuevos niveles. ¡Va- 
mos! ¡Las abejas te necesitan! 


¡Os (iPhone y iPad), 
Facebook 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 
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¿Qué tienen en común los ninjas y las ¡SIGUE 
frutas? A priori nada, ¿no? Pues te EL CÓDIGO! 
Y equivocas. En Fruit Ninja frutas y artes Pm] 
> marciales se combinan para crear un SR 
divertidísimo juego en el que tienes que partir por la mitad las E 
frutas que van apareciendo en pantalla, demostrando que tu pe- z 
ricia es comparable a la de un ninja. Naturalmente, contarás con 

objetos que potenciarán tus habilidades y golpes... ¡hasta conver- 

tirte en un auténtico ninja de las frutas de primera categoría! 
Disponible para: 

¡Os (iPhone y iPad), Android, 
Windows Phone 
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Create a collage » 


¡Editar tus fotos nunca ha sido tan fácil y divertido! Pho- 
tocat es una sencillísima aplicación que te permite apli- 
Car todo tipo de filtros fotográficos a tus imágenes, hacer 
montajes y collages con ellas... ¡y eso es solo 

el principio! Puedes eliminar defectos en tus ma 
fotos, compartirlas con tus amigos... ¡el lí- 
mite está en tu imaginación! 
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El erizo más rápido del mundo irrumpe i 

a toda pastilla en este juego en el que de- MWH Disponible para: 

berás demostrar que eres lo bastante hábil como para esquivar MH ¡Os (iPhone y iPad), Factor 

los incontables obstáculos que te encontrarás en tu camino sin navegadores 
reducir un ápice la velocidad de Sonic. A lo largo de un montón [MM web 

de niveles en 3D deberás recoger tantas monedas como puedas 

mientras corres hacia la meta... ¡Y lo mejor de l 

¡SIGUE | : 


























todo, puedes elegir entre cuatro personajes dife- py CÓDIGO! 
rentes a los que manejar! Sonic, Tail, Chuckles o 
Amy. ¿Cuál prefieres tú? 


¡Os (iPhone y ¡iPad), 
Android (próximamente) 
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Larry es un pájaro parlanchín y cantarín. Lo gra- 
cioso es que tú puedes hacer que silbe la melodía 
que quieras tocando el piano que aparece en la 
parte inferior de la pantalla. ¿Cómo, que te pare- 
ce poco? Bueno, también puedes darle de comer, 
tocarle las plumas... ¡o si te sientes especialmente 
travieso, golpearle con un rayo, dejándole hecho 
una piltrafa! Una de la aplicaciones más divertidas 
de los últimos meses... | 


Disponible para: o 4h 


¡Os (iPhone y ¡iPad), 
Android 










MmoSUIRTUAL 


Los mundos virtuales están de moda. Reinos de fantasía, simpáticos animales 
y hoteles de lo más concurridos te esperan al otro lado de la ventana 
de tu ordenador. ¡Sigue leyendo para conocer algunos de esos mundos! 
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De qué va: Adopta tu propia mascota personalizada y 
adéntrate en un mundo habitado por pequeños mons- 
truos de lo más graciosos y divertidos. Allí te esperan 
minijuegos, datos curiosos y un montón de sitios intere- 
santes que descubrir y explorar. Moshi Monsters es uno 
de los mundos virtuales más populares de los últimos 
meses... ¿será porque los pequeños monstruitos son 
irresistibles? 


Pruébalo en: www.moshimonsters.es 
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De qué va: Un mundo repleto de escenarios diferentes y con” 
incontables juegos y actividades en los que participar. Crea tu Ñ 
personaje y empieza a explorar el mundo que te rodea: ¿quie- 
res hacer una carrera de bólidos, vivir una aventura de far 
sía o simplemente jugar una partida de cartas? En Free Re 
podrás asumir profesiones tan dispares como mago, fut 
ninja o piloto de carreras... ¿No te parece suficiente var 
Pruébalo en: www.freerealms.com 






NATIONAL 
CEOGRAPHIE 


NATIONAL 
GEOGRAPHIC 


El mundo virtual de Animal Jam se sitúa 
en un entorno natural. Como jugador controlarás 
un personaje animal (hay desde 
lobos hasta pingúinos, pasando 
por conejos... ¡de todo!) y podrás 
participar en un montón de juegos 
en los que además de divertirte, 
aprenderás muchas cosas sobre el 
mundo de la naturaleza y de los 
animales. ¿Lo bueno? Que cuenta 
con el sello de calidad de National 
Geographic. ¿Lo malo? Que está en 
inglés... ¡así que toca practicar! 


www.animaljam.com 
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Al igual que Moshi Monsters, Neopets está protagoni- 
zado por mascotas virtuales, con las que podrás participar en un 
montón de minijuegos y actividades en los que podrás ganar di- 
nero (virtual, claro) con el que adquirir objetos, mejorar o decorar 
tu morada. El mundo en el que se ambienta el juego, Neopia, es 
enorme... ¡tanto, que aún hay muchas zonas por explorar! ¿Nece- 
sitas otra excusa para adentrarte en ese mundo? 


WwWww.neopets.com 
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¡DESAFÍO DESTACADO? 





Todos los mundos virtuales tienen varias características en común. Suelen ser 
gratuitos (aunque casi siempre hay una opción de pago para socios que permite 
acceder a contenidos exclusivos) y, lo mejor de todo, ¡hay un montón de jugadores 
de todo el mundo rondando por allí con los que puedes hablar y hacerte amigo! 
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Para Conocer todos los Secretos 


wWww.animalcroSSing.es 











e > 
www,facebook com/AnimalCrossingES 


É AnimalCroSsingES 


9AC-Canela 


www.twitter,com/ac canela 
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Consulta las bases completas en: 


www.tantosjuegosnintendo3DS.nint 


Durante la descarga se aplicarán las tarifas hab 
de conexión a internet inalámbrica de banda a 





| DISPONIBLE EN: Amazon - Blade Cer al Ocio - Carrefour - 
- El Corte Inglés - Fnac - GAME - GameShop - GameStop - Hipercor - MediaMarkt 
Opencor : ToyS'RUS : Worten - xtralife.eS - Zonavideojuego.com 


Unidades totales disponibles: 8.590. Consulta existencias en tu establecimiento habitual. ADAPTADOR DE CORRIENTE NO INCLUIDO EN LA CONSOLA NINTENDO 3DS” XL 
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Mike Wazowski y James P. Sullivan, los protas de Monstruos 
S.A., vuelven con una nueva película ambientada en sus años 
de juventud. ¡Lo creas o no, por entonces no se llevaban muy 
bien! 


10 años antes del momento en que se desarrolla Monstruos S.A., Mike Wazows- 
ki es un joven y entusiasta estudiante que está a punto de matricularse en la 
Monstruos University. Su sueño dorado es convertirse en Asustador, y por eso 
estudiará el Programa de Sustos, junto con su compañero de habitación, un 
monstruo grandote, peludo y gracioso llamado James P. Sullivan. ¿Te suena? 


Cómo hemos cambiado... 

Pero Mike y Sully no hacen buenas migas al conocerse. Más bien al contrario: los 
dos se llevan bastante mal. Mike quiere convertirse en un estudiante de primera 
línea, y a Sully no le hace ninguna gracia, así que decide aprovechar su populari- 
dad en la universidad para ponérselo difícil al recién llegado... ¡y de qué manera! 
Sus encontronazos acaban provocando la expulsión de ambos del Programa de 
Sustos, lo cual acaba resultando un golpe de suerte: eso les obligará a unir fuer- 
zas con un grupo de estudiantes inadaptados si quieren alcanzar su objetivo y 
salir triunfales de la Monstruos University... 





MONSTERS 


“UNIVERSITY - 


Mike está decidido a con- 
vertirse en Asustador. Pero 
sus planes no salen del todo 
bien y se ve obligado a unir- 
se a un grupo de monstruos 
inadaptados para alcanzar 
su objetivo. 


Scott es un estudiante de 
segundo año despistado, 
pequeño e ingenuo, pero 
gracias a sus compañeros de 
fraternidad, empieza a de- 
jar sus inseguridades atrás... 


RANDY BOGGS 


El futuro rival de Mike y 
Sully en Monstruos S.A. 
es a estas alturas un jo- 
ven estudiante que aspira 
a graduarse en Sustos y a 
disfrutar de la vida. ¿Cómo 
se convirtió en un villano? 


Es grande, peludo y ruge 
mucho. Sully es un Asusta- 
dor ideal, aunque le gus- 
tan más las bromas que los 
libros. Con la llegada de 
Mike al campus las cosas 
van a empezar a torcerse... 


Art es un misterio... ¡que ya 
es decir, en una universidad 
llena de monstruos! Nadie 
sabe de dónde viene ni qué 
esperar de él... ¡Es una bola 
peluda de lo más extraña! 


DECANA 
HARDSCRABBLE 


Para la Decana, hay mons- 
truos que dan miedo y lue- 
go están todos los demás. 
¡No en vano es una Asusta- 
dora legendaria y Decana 
de la Facultad de Sustos! 


Dos hermanos en un solo 
cuerpo... ¡y encima están 
siempre discutiendo! Si al- 
gún día superan sus dife- 
rencias, ¡podrían hacer algo 
constructivo! 


Don es un alumno adulto, 
que ha vuelto a la univer- 
sidad para perfeccionar 
sus técnicas de susto. Es un 
tipo simpático y bonachón 
que no cae mal a nadie... 


PROFESOR 


KNIGHT 
El Profesor Knight da el 


curso preparatorio de la 
carrera de Sustos. Su mi- 
sión: separar a los débiles 
de los que tienen madera 
de Asustadores. 
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ij Max Steel es una de las series que más fuerte | 
j está pegando ahora mismo. No es de extrañar: : 


02013 Mattel, Inc. All rights reserved 


l superhéroes, amenazas alienígenas y aparatos 

| de última tecnología te aguardan en cada 

I episodio. ¡Sigue leyendo para conocerla | 
un poco mejor! i 
E Hasta hace poco, Max McGrath era un chaval normal de ins- a 
4 tituto con los gustos normales en alguien de su edad: ir en A 
: monopatín, leer cómics, ver pelis de miedo... Pero toda su : 
! vida cambia cuando se muda con su madre a la localidad de 
Copper Canyon. Allí hace nuevos amigos... y enemigos. Unos 

E enemigos muy particulares, que le persiguen por culpa de una 
extraña energía que genera Max, la “turboenergía”, que le : 
: confiere unas habilidades increíbles. Pronto, Max pasa a for- E 
. mar parte de una organización secreta llamada N-TEK, donde a 
le enseñan a controlar sus poderes y donde conocerá a Steel, : 
. un alienígena igual de alocado que él, que se convertirá en su . 
compañero inseparable... a 
A a 
e Cuando se juntan, Max y Steel se convierten en un superhé- ; 
, roe con habilidades formidables y equipamiento sofisticado. 
; Y bien que lo necesitarán para hacer frente a Industrias Tran- . 
: shumanas (THI), una empresa decidida a conquistar la galaxia a 
: y liderada por un siniestro personaje conocido como Miles : 
Dredd. La lucha entre ambos bandos está servida... ¡sigue la q 
A serie en Boing y Cartoon Network! ; 
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Steel es un conductor de 
turboenergía, y puede 
controlar los poderes de 
Max Steel para afron- 
tar cada situación de 
la mejor manera. Men- 
talmente tiene la misma 
edad que Max... ¡y es igual 
de alocado! 


Max era un chico normal 
hasta que su cuerpo 
empezó a generar tur- 

boenergía. Ahora su 
vida se ha complicado 
muchísimo... ¡y encima 
hay un montón de gente 
que le persigue! 


















"BERTO” 
MARTÍNEZ 


Genio tecnológico de 
N-TEK y creador de 
CRYO, un robot que 
en ocasiones acompa- 
ña a Max en sus misiones 
y que Berto maneja desde 
la distancia. 













FERRUS 


Líder de las operacio- 
nes secretas de N-TEK y 
tío de Max. Es uno de 
los mayores defensores 
de Max... aunque no olvi- 
da la disciplina. 

















MILES DREDD 


Cofundador de  N-TEK, 
Dredd abandonó la orga- 
nización y ahora lidera 

su propia compañía, 

Industrias Transhuma- 
nas (TH), en un intento 
por conquistar la galaxia. 
Es el enemigo más peligro- 
so de Max Steel. 


JASON 
ÑÁ  MAUGHT 


Y La mano derecha de 
Miles Dredd. Es enor- 
memente peligroso... y 
casi tan malvado como el 
propio Dredd. 















ELEMENTORS 


Ultralinks que quieren invadir y 
controlar el planeta Tierra. Los 
hay de cuatro tipos: fuego, tierra, 
agua y viento. 


Y 


p me Turbos icleta ha: 
E o el Turbodisparador, Max. 
necesitará recurrir a todos ellos para al- 
canzar sus objetivos... 


) Kotoc and Tve - 2013 All 
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Desafío Champions Sendokai, Desafío Champions, Sendokai Champions" 8 


yA 


La nueva serie que puedes ver en Clan utiliza el fútbol 
como hilo conductor para narrar una aventura... ¡de 
proporciones cósmicas! 


Zak, Cloe, Kiet y Fenzy son cuatro muchachos muy poco populares en su 
colegio, y con más bien poco talento para los deportes. Sin embargo, toda 
su vida cambia cuando encuentran unos extraños brazaletes que les trans- 
portan a otra dimensión. Allí conocen al maestro Tánpo, un enigmático per- 
sonaje que les explica la delicada situación del Multiverso... 


¡CONTRA EL IMPERIO! 


Según Tánpo, el imperio de los Zorn está conquistando todo el Multiver- 
so. La Tierra está en peligro, y solo hay una manera de salvarla: aprender 
el arte del Sendokai y convertirse en grandes guerreros, para así ganar 
el Gran Torneo del Multiverso. ¿Que qué es el Sendokai? Pues es un an- 
tiguo deporte creado por los ancestros del Multiverso, en el que se com- 
binan amistad, diversión y heroísmo para alcanzar la victoria. Pronto, 

los cuatro amigos dejan su torpeza atrás y, con Tánpo como mentor, 
emprenden una gran aventura para salvar su planeta. ¿Lo lograrán? 

¡Descúbrelo en Desafío Chambions Sendokai. solo en Clan! 





¡SIGUE 
EL CÓDIGO: 





NO TE 
PIERDAS 
EL JUEGO! 


Desafío Champions Sendokai 


www desafiaoachamninn<<entiakai cam 





(o) Samo Vidic/Red Bull Content Pool 


O Michael Clark/Red Bull Content Pool 
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¡SALTO SIN RED! 


da un salto con wingsuit desde los 
cielos de Utah (Estados Unidos). ¡La instantánea es 
realmente impresionante! 


¡OJO QUE VOY! 


se lanzó en 
paracaídas sobre Austria desde una 
altura mareante. ¡Pero mírale, él parece 
de lo más tranquilo, e incluso posa para 
la cámara! 








¡HASTA EL INFINITO 

Y MAS ALLA! 

Pero ninguno de los saltos supera el que 
dio desde la mis- 
mísima estratosfera. ¡Estuvo cayendo 
durante más de cuatro minutos! 





Orlando Duque da un salto al va- 
cío en el Ojo del Dragón, un espectacu- 
lar lago situado en . ¡Desde esa 
altura hay que saber caer muy bien para 
no darse un trompazo en el agua! 


Dicen que a vista de pájaro 


todo resulta más espectaculs 
¡Y la verdad es que a juzgar 
por estas fotos, es muy cierti 





E 





LEO MESSI 


Goles marcados en temporada 
2012-2013: 





















58 (46 en liga, 4 en Copa, 
8 en Champions League) 





La Pulga pulveriza todos los récords 
| habidos y por haber a cada año que 
NS pasa. Este año, además de sus habi- 
| tuales hat-tricks, se ha marcado un 
festival de dobletes (¡ha marcado 
dos goles en un partido hasta 14 
veces!) e incluso metió cuatro goles 
en un mismo partido en liga. ¿Hay 
alguien que esté a su altura? 





| Remates en liga: 
ñ Factor de eficacia 


(goles por remate 
intentado): 








De cabeza: 0) 


Pie Á 
izquierdo:| - 
40 a 









Pie 
derecho: 
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Leo Messi, Cristiano Ronaldo y Radamel Falcao so | | 
automáticamente cualquier partido. ¡Aquí tienes algunos datos realn 





n las tres mayores esti 


o 
. | 


el 


CR7 es capaz de meter goles « 
cualquier manera: con la pierr 
derecha, con la izquierda, con s 
portentosos cabezazos, de penal 
de tacón... La versatilidad remat 
dora de Cristiano es alucinante, 
también su incansable voracidá 
¡no hay nadie en toda la liga Gl 
remate más veces a puerta qued 


A 





232 








ERAEKS! 


Goles marcados en temporada 
2012-2013: 


Hacía años que el fútbol europeo: 

no disfrutaba de un rematadofr* 
puro como es Falcao. Lo mejor des 
todo es que el Tigre es de esos jug 

dores que se crecen en las grandesk 
ocasiones, no hay más que recorda 

la final de la Europa League de (AS 
temporada pasada. ¿Dónde está CS 
límite para Radamel...? 


116 








El mejor piloto español de todos 
los tiempos contra el campeón 
del año pasado. La temporada 

ha comenzado muy emocionante 

JTMLTETES ERA NE E 
con el campeonato? 
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Su característico chasis rojo está hecho de material compuesto en panal y 
fibra de carbono. Su peso en carrera supera los 600 kg. El motor de 8 cilin- 
dros y 32 válvulas le otorga una cilindrada total de 2.398 caballos cúbicos. 
Su nombre surge de Ferrari (F), el año de competición (13) y los motores 
V8, que se usan en F1 por última vez. 





NOMBRE: 
Mi. ] Fernando Alonso Díaz 
Me =l FEcHA Y LUGAR DE NACIMIENTO: 
B-4 29 de julio de 1981, Oviedo 

EQUIPO: 

Ferrari 

NÚMERO: 3 

DEBUT: 2001 

PALMARÉS: 2 campeonatos 
ads ee). 
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en Merce ini MESTTO llegó como de 
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NOMBRE: 
Sebastian Vettel 

FECHA Y LUGAR DE NACIMIENTO: 
3 de julio de 1987, 
Heppenheim (Alemania) 


Cuenta con un chasis moldeado de fibra de 
carbono y panal con un atractivo diseño en 
el que destaca el emblemático toro rojo de la 
escudería. Su motor v8 alcanza los 
2.400 cc. Si bien resulta letal en 
las curvas, en las rectas EQUIPO: 
tiende a perder unas Red Bull 
valiosas centésimas, ó 

por lo que sufre en NUMERO: 1 

los circuitos me- DEBUT: 2007 


nos angulosos. PALMARÉS: 3 campeonatos 


Vettel lo ha (2010, 2011, 2012) 
bautizado 


como Heidi. 


EN 








¿SABÍAS QUE---> 


cos diversos récords. Es el piloto más joven en conseguir 


puntuar en su primer Gran Premio, obtener la pole, alcanzar el podio 
y lograr una victoria. 


e Después de dos temporadas corriendo con su filial, Toro Rosso, firmó 
contrato con Red Bull en 2009. Ese año fue subcampeón y los tres 
siguientes campeón. 


e Siempre pone nombre de mujer a sus bólidos. Ha pilotado a Julie 
(2007), Kate (2008), Liz (2009), Mandy (2010), Kylie (2011), Abbey (2012) 
y Heidi (2013). 





Acostumbrados a ver motos en la carretera, quizás te sorprenda que una de las 
competiciones de motos más apreciadas tenga lugar al aire libre. ¡Te presentamos 
el enduro! 


VELOCIDAD YNATURALEZA 


El enduro se practica al aire libre, en 
campo abierto, donde se habilitan unos 
recorridos en los que los pilotos deben 
demostrar su habilidad con el manillar. 
Los participantes tienen que cumplir las 
condiciones impuestas por la organi- 
zación, que suelen referirse al tiempo 
mínimo de la prueba (o las etapas) y 
a los obstáculos que hay que superar. 
Como es obvio, vence aquel que menos 


Al igual que el motociclismo tradicional, 
las competiciones de enduro se dividen 
en tres categorías: 


$ Enduro 1 (motos de 2 tiempos hasta 125 cc 


y motos de 4 tiempos hasta 250 cc). 





y motos de 4 tiempos hasta 450 cc). 





$. 


$. Enduro 2 (motos de 2 tiempos hasta 250 cc 


Enduro 3 (motos de 2 tiempos de más de 
250 cc y motos de 4 tiempos de más de 450 cc). 


tiempo emplee en acabar. ¿Suenasencillo? 
Ten en cuenta un detalle: enduro viene 
de endurance («resistencia» en inglés), 
porque son pruebas duras en las que 
hay que superar obstáculos y desniveles. 
¡Piensa que la velocidad media apenas 
supera los 50 km/h! 


UNA MOTO RESISTENTE 


Para el enduro, los pilotos emplean má- 
quinas de motocross. Si te fijas en las 







características de los recorridos, entende- 
rás por qué las motos elegidas tienen un 
chasis ligero, usan ruedas especiales para 
terrenos abruptos y cuentan con un ma- 
nillar manejable. Por la misma razón, los 
pilotos van bien protegidos con su equipo 
habitual, en el que se incluyen casco, ro- 
dilleras y coderas. ¡Un golpe o una caída 
pueden ser muy peligrosas! 





Aunque el enduro se practica desde hace décadas, ha obtenido popularidad en tiempos recien- 

tes. Está muy bien considerado en el mundo anglosajón, con grandes pilotos estadounidenses, 

británicos y australianos. En Europa, España, Italia y los países nórdicos se encuentran a la cabeza 

en número de practicantes. Por ese mismo motivo, si buscamos cuáles son los pilotos más destacados 

de este deporte en el pasado y la actualidad, encontraremos a Mika Ahola, Samuli Aro, Dick Burleson, 

Stephan Merriman, Anders Eriksson, Mario Rinaldi, Iván Cervantes... Todos ellos nativos de esos países 

donde las escuelas y organizaciones de enduro son más fácilmente accesibles. Y tú, ¿te apuntas a prac- 
ticarlo? 





UNPASO PARA PILOTOS 


Debido a su dureza, en el proceso de aprendizaje de muchos jóve- 
nes pilotos se practica enduro para mejorar el dominio del control de 
la moto y los reflejos, entre otros aspectos. Muchos de ellos acaban 
practicándolo dentro de sus rutinas de entrenamiento una vez forman 
parte de las parrillas del Campeonato Mundial de Motociclismo. 








¿Conocías estos increíbles datos sobre 
motos? ¡Pues ahora ya los sabes! 


El'salto'de ¡rampa 
más largo.”: 





... lo realizó Robbie Maddison, en 2008. ¡Atravesó 
volando la friolera de 107 metros antes de aterrizar! 


El viaje 
más largo 
en moto... 


... lo hizo el argentino 
Emilio Scotto, que entre 
1985 y 1995 recorrió 
735.000 kilómetros... 

¡y visitó 214 países 

de todo el mundo! 


... la construyó el americano Gregory Dunham. Medía 
casi 3,5 metros de altura y pesaba 3 toneladas. ¡Lo 
bueno de todo es que se podía pilotar perfectamente! 



























a na flota de he 
o cópteros que tr 
a | : ladaba a los C 
a | nimalz hasta China sufre 


accidente causado por u 
terrible tormenta al sob 
volar el Himalaya. Nuestr 
bólidos quedan expuestos 
las inclemencias del tiem 
en la región y deben ar 
glárselas para salir de allí 
una pieza. Los roces entre | 
diferentes miembros del gi 
po tampoco ayudan preci: 
mente a facilitar las cosas.. 






TRUCK: 


2 Tras el accidente a y 

10 intenta mediar DAS 
== entre Tigercar y > 
Panthercar. Sabe 
que ambos deben 
trabajar unidos 
para sobrevivir 
a esta terrible 
situación. 


TIGERCAR: 


No le hace ninguna gracia 
que Panthercar lleve la 
voz cantante. Da órdenes 
constantes al grupo, y eso 
lo lleva a discutir 

con su gran rival. 























LABORATORIO: 


Darwin y sus colegas mandan un 
equipo de rescate al enterarse del 
accidente. La inesperada situación 
EEN NA OS 








7/2  MOTORMEDARY 


Lejos de ayudar a calmé 

los ánimos, se muestra hostil co 
Tigercar y apoya a Panthercé 
en todas sus decisione 







PANTHERCAR: 


Quiere llegar a su destino 
cuanto antes. Sus roces con 
Tigercar van poniéndole 
cada vez más nervioso... 








LENTAMENTE, PERO SIN PAUSA, 
AVANZAN RODEANDO LA MONTANA. 


¡ÁNIMO, QUE YA 
CAST ESTAMOS! 


LA DECISIÓN DE GIRAFFE TRUCK 
EMPUJA AL RESTO DE CARNIMALZ 
A SEGUIR SUS PASOS. 













¡QUÉ SUERTE! | 
¡AHORA PODREMOS 
IR MÁS RÁPIDO! 







Y JUSTO CUANDO DEJAN ATRÁS 
ESA MONTANA, EL TIEMPO MEJORA. 
¡ADIOS, VENTISCA! ¡HOLA, SOL! 


MIENTRAS TANTO, EN EL LABORATORIO 
POR FIN TIENEN IMÁGENES NÍTIDAS 
DE LO QUE ESTÁ SUCEDIENDO. 


SUERTE QUE 
HEMOS ENCONTRADO 
ESTE LUGAR PARA 
REFUGTARNOS. 


Y TODO 
POR CULPA 
DE HACER EL 
MEMO... 


AHORA QUE 
HA AMATNADO PODE- 
MOS VER CÓMO 


¡UN MOMENTO! 
¡MIRA! ¡ESTÁN HUYEN- 
DO DE UN ALUD/ 


Ne MA 


POR UN PELO DE 
LOS BIGOTES... 


SERÍA RIDÍCULO 
QUEDAR SEPULTADOS 
DESPUES DE HABER 
PASADO LA VENTISCA. 


¡OYE! DoS CUANDO EL ALUD PIERDE FUERZA, — | 
¡TAMPOCO LOS CARNIMALZ SALEN DE SU REFUGIO. 
A ql S SS) PERO LAS COSAS SE PONEN DIFÍCILES... 
PONERSE ¡ E | 





| | | ] 
¡NO PERDAMOS MÁS Y ste apA 
TIEMPO Y SALGAMOS 
DE ESTAS MONTAÑAS /N 

DE LINA VEZ! 


DEBERÍAMOS 
HABER HECHO CASO 
A PANTHERCAR DESDE 
EL PRINCIPIO. 


¿DE QUÉ RAYOS 
ESTÁS HABLANDO? 
YO QUIERO LO MEJOR 
PARA EL GRUPO. 


SOLO UNIDOS 
PODEMOS SALTR 
DE ESTAS MONTAÑAS 
NEVADAS. 


DESDE LUEGO. 
PERO NO NECESITAMOS 
DOS LÍDERES PARA 
LOGRARLO, GATITO. 


NO ES MOMENTO 
PARA DISCUSIONES. 
SIGAMOS ADELANTE. 


Po ¡NO! ¡EL GATITO Ú 

uf ME TIENE HARTO! ¡VAMOS 

Ñ A SOLUCIONAR ESTO 
AQUÍ Y AHORA. 





IVVETZ 
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¡PARA, PANTHERCAR! 
¡PELEARNOS NO NOS 
AYUDARÁ A SALTR 
DE AQUÍ! 


¡PERO YO ME 
QUEDARE TRANQUILO 
HACIÉNDOTE MORDER 

EL POLVO! 












) FRUTO DEL FUERTE CHOQUE ENTRE 
LOS DOS CARNIMALZ, PANTHERCAR 
SALE DESPEDIDO... ¡Y VA DIRECTO 
HACIA BUFFALO TRUCK! 
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Y L NUEVO CHOQUE HACE PERDER 


EL CONTROL A PANTHERCAR... ¡QUE 
1 CORRE PELIGRO DE DESPENARSE! 
















¡TEN CUIDADO, 
PANTHERCAR! ¡VAS DIRECTO 
AL PRECIPICIO! 









¿¡QUÉ HACES, 
BUFFALO TRUCK? 







HE DE EVITAR 
QUE CAIGA O PAN- 


THERCAR... ¿DEBO 
IMPEDIRLO! 





¡QUIETO, TIGER- 
CAR! ¡YA ES DEMA- 
SIADO TARDE! 









SOLO LOGRARÁS 
DESPEÑARTE 
Tú TAMBIÉN. 








PERO... YO... 
POR MI CULPA... 










¡MALDICIÓN, 
NO HE PODIDO 
FRENAR! 






¡QUÉ 
HORROR! 


¡TERRIBLE, 
ES TERRIBLE! 


¡SABÍA QUE ESTO IBA A 
ACABAR AST! ¿¡POR QUÉ DEMO- 
m2 
PI AA SICUANDO LLEGARÁ 


EL MELICÓPTERO ¡YA ESTÁ 
DE RESCATE!? SOBREVOLANDO 
LA ZONA! 





MRE 


¿QUÉ HACEMOS, 
DARWIN? 


PESE A LA EXPLOSIÓN, 
EL SISTEMA INTERNO DE HONDA, ORDENA 
PANTHERCAR DEBERÍA QUE UN EQUIPO VAYA 
ESTAR INTACTO. WÍL A RECUPERARLO. ¡ES ESENCIAL 
"0 a PARA EL PROYECTO! | 







N EL HELICÓP- 
O TERO ESTÁ ATE- 
k Gs RRIZANDO. 
LY ES? 







SE HABRÁ DEBIDO 
LA ACTITUD VIOLENTA 
DE PANTHERCAR? 





¿A UN ERROR? 
¿0 A SU ALMA 
ANIMAL? 


¡ESTO NO VA 
A QUEDAR ASÍ, 
TIGERCAR! 













Y 
SW y 
VETA 


SAW 


DESDE EL HELICÓPTERO, LOS 
CARNIMALZ VEIAN EL HUMO 
NEGRO PROCEDENTE DE LA 

EXPLOSION DE PANTHERCAR. 









YO NO... NO QUERÍA 
QUE PASARA ESTO... LO 
SIENTO, DE VERDAD... pe 














EN SILENCIO, AFECTADOS POR 
LA PÉRDIDA DE UN COMPAÑERO, 
NINGUNO 0SO DECIR PALABRA 
DURANTE EL TRAYECTO. 


E 











ATRÁS QUEDABAN 
LAS MONTANAS NEVADAS, Y UNA FIGURA 
LOS RESTOS DE PANTHERCAR... HUMANA MISTERIOSA... 


¿CONTINUARÁ! 
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La serie Mario Party aumentará la familia a lo largo 
de los meses de invierno con la llegada de una nue- 
va entrega para 3DS. El juego incluirá siete tableros 
distintos, cada uno con sus propias reglas, y 81 nue- 

vos minijuegos que pondrán a prueba velocidad y 





| ; El juego también te erartiia. Lada emocionantes , combat 


territorio europeo. del juego. pa : pa Mega ep 

-3DS. Se trata de un juego de acción con . 

en la serie de televisión. En él podrás po 

- Power Rangers y defender la ce an 
E lada Warstar. o 











contra los. Megazords e incluso usar la cámara de la consc 
la para hacerte una foto y ver cómo te metamorfosea: . 





E Power Ranger Porta: Elj eS estará en las tiendas en otoñc 
Md concentración. Además de los juegos de tablero, el da A 

título contará con minijuegos que harán uso de la 

tecnología de Realidad Aumentada. 



















Los Sims 3: Aventura en la Isla 
llega a las tiendas el 27 de junio 


o Bd Tales of Xillia, lan nueva anios: dl la saga de rl Tales Me sa 
-—— taenel territorio europeo el próximo 9 de agosto en exclus a 
y contará con distintas ediciones. La primera de ellas, 
-Xillia: Milla Maxwell Collector! s Edition, do 


a del juego, un libro de arte en tapa dura y distintos trajes. 
exclusivos para Jude y Milla. Todo ello incluido dentro de 
Una caja con un diseño único. Esta edición está limitada 
2 10.000 copias y solo se podrá adquirir a través de 

Www. talesofgame. com, a un precio de 99,99€. e 








La nueva expansión de Los Sims 3 ya tiene concretado su día de lan 
zamiento. Los Sims 3: Aventura en la Isla saldrá a la venta el próxim 
27 de junio. Esta nueva expansión lleva a los Sims a una isla paradi 
síaca en la que podrán realizar actividades como bucear, navegare 
busca de nuevos parajes o montar un complejo hotelero en primer 
línea de mar. Aquellos que reserven ya el juego podrán consegui 
la Edición Limitada del título, que incluirá el Pack de Supervivenci 
con elementos exclusivos para que los Sims puedan sobrevivir el 
una isla desierta. 


de Además de esta edición, también habrá una edi- 
ción limitada, que se podrá adquirir al mismo 
precio que la edición normal, y que incluirá 
un libro de arte, la banda sonora y varios ob- 
jetos descargables es se anunciarán 1 próxi- da 
: mamente. a A 








Mewbwo adopbará una nueva 
forma en Pokémon X y 
Pokémon Y 





The Jak € Daxter Trilogy, 


Los nuevos datos referentes a Pokémon XK y Pokémon Y van apare- confirmado para PS Viba 


ciendo con cuentagotas. En esta ocasión, se ha mostrado un nuevo 


Pokémon que, a pesar de no desvelarse su origen, sí que se ha Sony ha confirmado un nuevo lanzamiento para PS Vita. Se trata de The Jak E 
confirmado que se trata de una nueva forma del Pokémon Legen- Daxter Trilogy, un recopilatorio que incluye las tres primeras aventuras de Jak 
dario Mewtwo. El nombre oficial, así como sus características, aún € Daxter, originalmente creadas para PS2, remasterizadas en HD y con trofeos 
no han sido anunciados. desbloqueables distintos a los que se pueden conseguir en la versión de PS3. 


El juego saldrá a la venta el próximo mes de junio a un precio de 29,99 €. 


Pokémon X y Pokémon Y se lanzarán mundialmente y en exclusiva 
para 3DS el próximo mes de octubre. 


Las Tortugas Ninja 
tendrán nuevo videojuego y 
este verano " 


TEENAGE MUTANT NINJA 







4 Ñ 


DESODE LAS SOMBRAS 







y, Activision y Nickelodeon han lle- 
gado a un acuerdo para desarro- 
llar una trilogía de videojuegos 

basados en Las Tortugas Ninja. El primer título llegará en forma- 

to descargable para PS3, Xbox 360 y PC este verano y se llamará 

Teenage Mutant Ninja Turtles: Desde las Sombras, una aventura de 

acción que transcurrirá en las calles de Nueva York y que contará 

con un modo multijugador online hasta para cuatro jugadores, 
de manera que cada uno podrá escoger a una de las Tortu- 
gas. 


interactivos. 


| SPORTS) AEIFAN 





incluirá nuevas características 
3 de juego e importanbes mejoras 





Fiel a su entrega anual, el simulador de fútbol de EA Games estará disponi- 
ble a partir de otoño. De momento han sido anunciadas las versiones para 
PS3, Xbox 360 y PC, aunque en los próximos meses se revelarán más deta- 
lles sobre el resto de plataformas. 


FIFA 14 incluirá cuatro nuevas características de juego que permitirán crear 
oportunidades y controlar el ritmo del partido como nunca antes. Los mo- 
dos de juego clásicos de la saga también sufrirán importantes cambios que 
te harán vivir toda la emoción del fútbol desde el saque de inicio. 
















¡' mundo de los videojuegos, 
| como Zero de Megaman o 

Ryu y Ken de Street Fighter, 
A se dan cita en este juego que 
N mezcla a partes iguales estra- 
tegia, rol y acción sobre un 


“Y | tablero. 


a ers Hearts Re: Chain or Manonas Ade- e 
A S más de contar con ss remasterización € en! : dos el Ln 





JE ten en ds colecc 











Las personajes de Disney y Pude se convier- 
pe qee se tendrán 






“medida. A 





La sexta generación de Pokémon debuta 
en 3DS con dos entregas que mantienen el 
espíritu de la saga pero con una nueva esté- 
tica tridimensional y nuevos Pokémon que 
aumentarán considerablemente el número 
de criaturas existentes. 











Agosto 
«Sp 
> 


Rayman protagoniza esta nueva aventura 
que sigue la estela de Rayman Origins. Pen- 
sado inicialmente como juego exclusivo de 
WiiU, pocas semanas antes de ponerse a la 
venta, Ubisoft decidió posponer su lanza- 
miento y adaptar el juego también para PS3 
y Xbox 360. Su lanzamiento, el 29 de agosto. 





” Las aventuras de Luffy y compañía continúan 
en esta secuela que cuenta con todas las 
papeletas para superar a su predecesor. Esta 
nueva entrega introducirá nuevos personajes 
y cambios que no decepcionarán a los fans de 
la saga. 












E Parece que fue ayer cuando le dábamos 
7 bienvenida a 2013 y ya hemos llegado 
mitad de año. A 2013 le quedan por dela 

ESDBUERSICULB ASI EEE SE 

¡Juegazos, MEN ACI fíjate UE 
| 1 EUCUS repaso. E 














Ambientado en el mundo de The Legend of 
Zelda: A Link to the Past, la nueva entrega de 
la saga aprovechará las posibilidades 3D de 
la consola y permitirá a Link convertirse en 
dibujo y moverse entre paredes y muros. 


Las versiones LEGO de los héroes y villanos - 
de Marvel se darán cita en esta aventura que, 
como viene siendo habitual, contará con el [E 

- sentido del humor tan característico de los | 

Ad qe de LEGO. 


La primera aventura de los Invizimals para PS 
Vita permitirá capturar hasta 150 nuevas cria- 
turas, además de introducir nuevas habilida- 
des que aprovecharán el potencial que ofrece 
la portátil de Sony. 















3DS 





Los Invizimals dan el salto de la consola por- 

tátil a la de sobremesa en este juego de acción 

que te permitirá ponerte en la piel de tus Invi- 

zimals favoritos para luchar contra enemigos y 
Í superar toda clase de peligros y desafíos. 





Los tres años de retraso respecto al lanza- 
miento en Japón han servido para que estos 
dos juegos de Inazuma Eleven, que en terri- 
torio nipón aparecieron para DS, sean adap- 
tados a 3DS en Europa. Los juegos incluirán definición, diversas inelorasa niverind 
más de 22.000 personajes y más de 350 téc- e posibilidad de jugar a través de la 

nicas especiales distintas. ] Wii U Game Pad. 










ROTATE 


RETURN 


DONKEY KONG COUNTRY RETURNS 3D 


Plataformas para 3DS 


UNDERCOVER 


A los 
- ocho mundos 
ya existentes 
en Wii, se le 
suma uno 
nuevo con 
nueve niveles 
que otorga 
una duración 
mayor al 
título. 


1-2 jugadores 39,95 € 


La adaptación portátil de uno de los 
mejores juegos del catálogo de Wii 
logra sorprender incluso a aquellos 
que ya lo jugaron en su día. 


O THE CHASE BEGINS ( 





ERÍÓ unvercover 






UML AULA A IEA 


1 jugador 


35,95 € 


8 The Chase Begins es el mejor juego 
, LEGO para portátil que se puede 


conseguir actualmente. 


ANÁLISIS 


Disponible desde el 24 de mayo 


Disponible desde el 26 de abril 


Monster Games 


Online: 


SÍ: 


NO: 


O 
O 


Nintendo 











LEGO CITY: THE CHASE BEGINS 


Juego de acción para 3DS 









Online: 


SÍ: 
NO: 


O 
O 
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Los renovados 
gráficos ofrecen 


una mejor y mayor ] 
profundidad a los 
escenarios. 
















Monos, plataformas y. 
ELE EDEMA ELE E 
¡Donkey Kong da el salto 
ala tercera dimensión ' 
“en una adaptación 


0 portátil del juego que 
ECT AE 








¿para Wii. 


ace un par de años, el 
mono con corbata de 
Nintendo regresó a la 

acción con un juego 
para Wii que reunía todos los ele- 
mentos que lo convirtieron en uno 
de los símbolos de los videojue- 
gos. Ahora, Donkey Kong Country 
Returns llega a 3DS con una adap- 
tación que se mantiene fiel al origi- 
nal y que incluye un mundo nuevo 
con nueve niveles. 


A pesar de ser el mismo juego de 
Wii, se han renovado los gráficos 
y han sido perfectamente adap- 
tados a 3DS para ofrecer un juego 
que luce perfecto en la pantalla. 
El juego original contaba con una 


os bloques de LEGO 
están viviendo una 
segunda juventud, 
puesto que a los distin- 
tos juegos basados en sagas de 
éxito y superhéroes se les unió 
hace un par de semanas el bri- 
llante LEGO City Undercover para 
Wii U, y ahora es su precuela para 
3DS la encargada de aumentar el 
catálogo. 





Si has tenido la oportunidad de 
probar la versión de Wii U, debes 
saber que esta versión para 3DS es 
ligeramente inferior en todos los 
sentidos, cosa totalmente lógica 
al tratarse de un juego para por- 
tátil. Las misiones tienen menor 
complejidad y su desarrollo es 
más lineal, limitándote en todo 


- momento air de un sitio a otro para 


cumplir con encargos y misiones. 
En cualquier otro caso esto sería 
una pega, pero al tratarse de un 






curva de dificultad bastante el 
vada que se ha mantenido en es 
versión, aunque para llegar tar 
bién a un público menos exper 
en el género se ha incluido 1 
modo de juego más fácil en el q 
Donkey y Diddy Kong tienen m 
vida y cuentan con más objetos « 
ayuda, como un globo que te sal: 
en el último momento. También : 
ha mantenido el modo cooper 
tivo para dos jugadores en moc 
local, siendo necesarios dos cart 
chos para poder jugarlo. 


Si no pudiste jugar a la versión « 
Wii, ahora tienes la oportunid: 
de disfrutar de uno de los mejor 
plataformas de los últimos años. 















juego conce- 
bido para portátil, 
es de agradecer el poder 
echar una partida rápida sabiend 
que difícilmente tendrás que deje 
a medias una misión. 


Así, finalizar la historia princip: 
te ocupará unas diez horas, per 
al igual que en los otros juego 
de la franquicia, conseguir todo 
los secretos, disfraces y explorz 
todos los rincones de la ciuda« 
que es una versión en miniatur 
de la de Wii U, aumen- | 
tará la duración del 
juego considerable- 
mente. 
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Tanto lo ido diseñados en U 


Pokémon han 5 
la perfección. 


Además de e, a SS 
"45 de explorar m 
rás realiza aZMorras, tambié 

alizar encargos para otros Poleo E 
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¡Tacháaaan! ¡Ya está aquí Victini! A 
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ras superar con nota 
su paso por Game Boy 
Advance y DS, la saga 
Mundo Misterioso se 
estrena en 3DS cargada de nove- 
dades y Pokémon modelados en 
3D, pero manteniendo su estilo 
de juego plagado de mazmorras 
laberínticas que se generan alea- 
toriamente y combates por tur- 


- NOS. 


MAZMORRAS INFINITAS 

En esta entrega, la acción se sitúa 
en Teselia y la principal novedad 
respecto a las anteriores sagas es 
que desaparece el test de perso- 
nalidad al iniciar partida, y direc- 
tamente podrás escoger el Poké- 


¿Con cuál 
A O Es 










"a 


Antes de iniciar tu viaje podrás escoger entre cinco 
Pokémon para convertirte en uno de ellos. De los cuatro 
restantes, deberás escoger a otro para que sea tu acom- 
pañante. Al igual que en los otros juegos Pokémon, cada 
uno de ellos tiene sus propias estadísticas de ataque y 









defensa que pueden llegar a influir en el desarrollo de 
los combates. 








TRAILERS, VIDEOS 
Y MAS EN: 


Un!día¡sin/saber/ni[cómo) 


nifpor/qué' despiertas ( 


PA. JAUME 
ncontra-  MMen]un[nuevo|mundo) 
odeelloste HpOr¡Pokémon;/y) 
EEMESOLES 
convertidoJenjuno/de 
GalbS> 


mon que quieres ser: Pikachu, 
Snivy, Tepig, Oshawott o Axew. 
También podrás escoger quién 
quieres que sea tu acompañante 
durante tu periplo a lo largo de 
las más de 20 mazmorras inclui- 
das. El sistema de combate fun- 
ciona igual de bien que en ocasio- 
nes anteriores, pues sigue siendo 
por turnos y cada Pokémon posee 
cuatro ataques distintos. 


Uno de los aspectos más origina- 
les del juego es la introducción 
de los Magnoportales. Utilizando 
la cámara de la consola para enfo- 
car objetos redondos, se crean 
niveles extras diseñados exclu- 





sivamente para esta función y 






que alargan 
considerable- 
mente la dura- 
ción, ya de 
por sí extensa, 
de este juego. 


Aún quedan unos meses para que 
Pokémon X-Y salga a la venta, 
pero te aseguramos que 
con Portales al Infinito 
podrás saciar tus 
ganas de Poké- 
mon con creces. 
















RPG para 3DS 


1-4jugadores 


MUNDO MISTERIOSO: PORTALES AL INFINITO 





A la venta desde el 17 de mayo 


39,95 € aprox. Nintendo 


La saga Mundo Misterioso se estrena en Online: 
3DS con un juego bastante notable que te sí: OD 
mantendrá pegado a la consola durante Ñ 
semanas. NO: El 





ANÁLISIS 


iaa 


nimal Crossing: New 
Leaf, el juego con una 
mayor vertiente social 
de todo el catálogo 
de 3DS, lleva creando expecta- 
ción desde que se mostraron sus 
primeras imágenes acompañando 
al anuncio del lanzamiento de 
3DS hace dos años. En Japón ya 
lleva unos meses a la venta y cada 
semana ocupa las primeras posi- 
ciones en las listas de los más ven- 
didos, con más de tres millones de 
copias vendidas. 











nimal Crossing 
ones de muebles 


nalizar a tu gusto 


sa:EnAÁ 

Pc distintas colecci 
que te permitirán perso 
tu nueva morada. 
¿Qué tiene Animal Crossing para 
suscitar tanta pasión? Probable- 
mente la respuesta más fácil sea 
la simplicidad de su argumento, 
sumado al hecho de que siempre 
hay algo que hacer, ya sea recolec- 


ANIMAL CROSSING: NEW LEAF 


Simulador de vida para 3DS 


Más tiendas: 
En esta ocasión 
habrá más 
tiendas que en 
otras entregas 
y estarán todas 
agrupadas 
en un centro 
comercial. 


La nueva entrega de la serie Animal 
Crossing incluye tanto por hacer que es 
la más completa hasta la fecha. 


A la venta el 
14 de junio 


Nintendo 


1-4 jugadores 
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en el pueblo 
transcurre en 
tiempo real, 
así que si jue- 
gas durante 
los meses 

de otoño, tu 

pueblo pre- 

sentará este 
aspecto, 
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tar fruta o ayudar a un vecino con 
sus recados. 


CREA EL PUEBLO DE TUS SUEÑOS 


En esta ocasión, además de rea- 
lizar las actividades del día a día, 
tocará ejercer de alcalde del pue- 
blo y cumplir la lista de tareas 
encomendadas, como colocar 
mobiliario urbano, pozos o jardi- 
nes, para ganarse así la confianza 
de los habitantes. 


La personalización será uno de 
los puntos fuertes del juego, ya 
que podrás cambiar el vestuario 
de tu personaje por completo así 
como el aspecto de tu casa. El fac- 
tor coleccionable también resul- 
tará muy importante, ya que se 


tirao 























podrán coleccionar objetos, peces 
y bichos. 


Como en anteriores entregas, el 
juego contará con un modo mul- 
tijugador que nos permitirá visitar 
el pueblo de otros jugadores y 
participar en distintos minijuegos. 
Animal Crossing: New Leaf tam- 
bién hará uso de la función Stree- 
tPass de la consola y podrás des- 
cargarte casas de otros jugadores 
para visitarlas luego en una zona a 
las afueras de tu pueblo. 


Quedan pocas semanas para que 
el juego salga a la venta en terri- 
torio europeo, pero ya cuenta con 
todas las papeletas para conver- 
tirse en una de las joyas del catá- 
logo de la portátil de Nintendo. 
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Para celebrar la 
salida de uno de 
los juegos más 
esperados del 


hi é ¿que incluirá la 
É edición especial 


catálogo de 3DS, 
se podrá adquirir 
n pack especial 


de 3DS XL con un colorido 
diseño que incluye los objetos 
PA característicos de Animal Crossing y el 

a Y juego preinstalado en el sistema de la consola. 





ANO 







abonando bansmdsay 
telintroduciráJenjunfantástico/mundo]quejtelllevaráfalvivirjuna 
aventuraldondellas/sorpresasjtelaguardanlalcadaJesquina” 
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urante una oscura tijeras mágicas que le ayudarán 
noche de luna llena, en su periplo por recuperar su 
un chico llamado cabeza y regresar a casa. 
Kutaro es secues- 
trado por el malvado Moon Bear, El juego es un plataformas de 
que lo traslada a un misterioso los de toda la vida, de los reple- E | se 
castillo donde el pobre Kutaro tos de puzles, saltos imposibles Como una obeá de tlátro: El juego está lleno 
es transformado en marioneta. y carismáticos enemigos, pero E de homenajes al mundo del teatro, como por 
No contento con haberlo trans- en el que todo transcurre como E ejemplo el telón que está presente siempre en 
formado, Moon Bear también si estuvieras dentro de una obra a is. 
le arranca la cabeza a Kutaro de teatro. 
y se deshace de su cuerpo de 
madera. Por suerte, Kutaro El juego llegará en exclusiva a 
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dí EN Es : MED UPPETCCA 
adquiere la habilidad de utilizar PS3 el próximo mes de septiem- Ii EY 2 | bl LK 
otras cabezas, que van desde bre rodeado de una alta expec- E A la venta a partir del | Entre tantos juegos innovadores que 
distintos animales hasta a una tación, y no nos extraña, ya que 3 NA 12 de septiembre LR inci roce sn 
hamburguesa, que le proporcio- esuno de los juegos más prome- | 33 0 GE Sony los de la vieja escuela. 
A . A 
nan nuevos poderes y un par de tedores de los próximos meses. 7 a ro As 











CUANDO LA TENGAS, 
NO PODRÁS SEPARARTE DE ELLA. 


Una vida más intensa y real gracias a la realidad aumentada. 
Sin límites para decidir qué quieres hacer con tu pantalla táctil. 
Donde nada escapa al control de tu panel táctil trasero. 
Comparte la experiencia con la tecnología 3G y Wi-Fi. 

Sé parte de la revolución. 


PAS VITA ES OTRO MUNDO 








Descubre PS Vita a fondo: es.playstation.com/psvita 
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| If desde la pantalla de tu dispositivo 
M móvil utilizando un armadillo, que hará las veces d 
¿E pelota, haciéndolo rodar por escenarios repleto 
97 de trampas y obstáculos hasta llegar a la meta. 
juego cuenta con 36 niveles divididos en distin 
tas áreas con diferentes ambientaciones que S 
ampliarán gratuitamente en los próximos mesi 


Guía a través de sus más de 180 niveles a los 


Solamente necesitas un dedo para guiar a Garfield a través de una serie de mini Mario hacia la meta utilizando bal- 
obstáculos cada vez más peligrosos, con el fin de superar las 45 misiones dosas que deberás colocar en la pantalla 
distintas que encontrarás a lo largo de cinco mundos variados. Monta táctil de la 3DS. Eljuego además cuenta 
encima de un Odie gigante, vuela o practica skate en esta nueva aventura con la posibilidad de crear nuevos niveles 
protagonizada por el felino más vago de la historia que, además, incluye la y compartirlos online, y jugar en los 


posibilidad de adquirir nuevos disfraces para el protagonista. niveles creados por otros jugadores de 
todo el mundo. 













DALE 





Un ejército de esqueletos Ma inc mu 1 

y mal genio se ha rebelad: 
contra los vivos y han secuestrado a una chica. Tu misión será asumir 
papel de Juan Aguacate, personaje de lucha libre, y derrotarlos uno p 


uno en este divertido juego que mezcla acción, lucha y plataformas a 


Dos mundos en peligro y un héroe capaz de viajar en el tiempo o daa | 
controlar el paso de las estaciones. Á pesar de haber sido crea- 
das como dos aventuras independientes, al pasarte el juego reci- 





birás un código que te permitirá desbloquear ciertos elementos a 
en el otro y que condicionará el modo en el que se desarrollará (Y partes iguales. 
la historia. secan 
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AA e Si te gustan las aventu- 
—— al ras gráficas, no puedes 


AS O A por | : perderte la historia de 
o 7 A Jeremiah Hazelnut, un 
chico de 12 años cuyo 
mayor deseo es conver- 
tirse en mago. Su sueño 
se hace realidad cuando 


un elegante conejo lla- 


| Haciendo uso de la realidad aumentada, este juego te trasladará a mado Marqués de Hoto 
distintos campos de golf en los que no solo es necesaria la punte- lo transporta a un reino 
ría, sino también cierta habilidad para sortear los distintos obstáculos mágico donde cualquier | 


- que hay en cada circuito. cosa es posible. 
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Infinidad de batallas 
láser, mazmorras 
por explorar, naves y 
droides por doquier te >, 
esperan en los 15 niveles 
que ofrece el nuevo juego 
basado en el universo Star Wars. De 
momento solo podrán disfrutarlo 


Tras su exitoso paso por Xbox LIVE, desembar- 
ca en PC este fantástico juego de plataformas 
de aspecto retro plagado de rompecabezas 

que te harán estrujarte los sesos en más de una 
los usuarios de dispositivos Apple, ocasión. Sus más de 150 niveles, a cual más de- 


aunque durante los meses de vera- safiante y sorprendente, te conquistarán desde 
no también llegará a Android. el primer momento. 


CRASH CITY 









Wii U estrenó recientemente su consola virtual y uno de los primeros 
títulos que han aparecido ha sido Kirby's Adventure. Con un montón de 
minijuegos y secretos por descubrir, este fue el primer juego de la saga 
en introducir la habilidad de Kirby de copiar los poderes de los enemi- 
gos que absorbía. 


Título de acción y conducción que te pondrá al frente de una organizac 
criminal. En este juego podrás controlar todo tipo de vehículos, desde 1 
Segway hasta un tanque, y realizar distintas misiones, como pueden se: 
participar en persecuciones o rescatar rehenes. 


ko: 
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e a - RA : Ñ La primera aventura de Mario y Luigi para Super 
a 8 | Nintendo Los llevó a visitar la Tierra de los Dino- 

saurios, donde conocieron a Yoshi, para luchar 

contra Bowser a lo largo de difíciles niveles 

Uno de los mejores simuladores de pinball regresa con una segunda cargados de secretos. Además de montar sobre 

entrega que incluye 15 nuevas mesas e interesantes opciones multiju- Yoshi y tragar enemigos, los hermanos fontane- 

gador para hasta 4 personas. ros pueden volar utilizando la Capa de Pluma. 


) 


) 
A 


ana 


ly ¿it A A a 








Encuentra todos los Boos 
VILLA TENEBROSA 











En el garaje deberás hacer aparecer una rueda que está al lado 
de la puerta con el desoscurizador. 


En la Entrada de Servicio haz aparecer una mesita que se encu- 
entra en la parte inferior de la pantalla. 
En el Estudio deberás hacer aparecer un caballete con el 
desoscurizador. 


Lo encontrarás nada más entrar en el Comedor. 
| MisiónA5 | Haz aparecer el piano en la Biblioteca de la planta baja. 


TORRES ENCANTADAS 
En el Hidrogenerador haz aparecer un mueble en la 

































Después de seguir al perro hasta el jardín, entra en el Trastero y haz 
aparecer todos los muebles y objetos de la habitación. 
Misión C1 
hay en la prensa. Una vez lo hayas quitado, pon el rollo rojo que 
hay en el lado derecho. 
En la Puerta de la Torre haz aparecer una lámpara en el techo. 
En la sala mecánica haz aparecer un engranaje en mitad de la sala. 


esquina del fondo. 
Tira de la planta morada que hay en el techo 
de la alcantarilla. 
En la cripta haz aparecer un jarrón a la derecha del 
cuadro de Toad. 
Misión B4 En el Salón comedor haz aparecer un cuadro en 
la pared del fondo. 
LA FABRICA DE RELOJES 
En el almacén usa el Succionaentes 5000 para desliar la cinta que 
Misión C2 En la cantera haz subir el nivel de arena y cuando esté arriba del 
todo usa el desoscurizador para hacer aparecer un trozo de puente. 
Misión C3 En la sala de fundición primero debes cerrar la llave de paso del 
lado izquierdo para que deje de salir vapor. Después haz aparecer 
otra llave de paso en el lado derecho. 
MINA SECRETA 
Haz aparecer un barril en la Cabaña de la mina. 




















En la Cabaña de la mina haz aparecer una silla al lado de la chimenea. 









En la sala común haz aparecer una tetera y ponla sobre el fuego. 






MANSIÓN TRAICIONERA 


En el laboratorio secreto acaba con los dos fantasmas verdes. 
Después, aspira la rueda del fondo hasta que la aguja llegue al 
extremo derecho. 











En el Patio interior coloca los dos Toad en cada una de las jaulas de 
la estatua. 





En la Sala medieval deberás utilizar como globo un fruto amarillo y 
recoger todas las monedas antes de que se acabe el tiempo. 


Misión E4 En la Sala ferroviaria deberás meter todos los Boo dentro de los 
vagones del tren. 
En la Sala aeronáutica haz aparecer el globo aerostático en el 
centro de la sala. 

















Consigue los siguientes extras desbloqueables: 


Consigue 5 de los 6 orbes (piezas de máscara). 


Consigue 5 orbes. 


Gallina voladora: 
Dificultad difícil: 


Estando en el modo gallina pulsa X. 


Completa el juego por primera vez. 






PS vir, 






DESCUBRE CÓMO DESBLOQUEAR LOS 
TROFEOS MAS DIFÍCILES. 


No sin mi antifaz: Consigue todos los trofeos de oro, plata y bronce 
Marca tu territorio: Consigue todos los antifaces escondidos de Sly 


Al más puro estilo 8 bits: Supera la puntuación máxima de la máqui 
na arcade de cada guarida. 


¿Capítulo final?: Completa todas las misiones y acaba con todos los 
jefes. 


Fiesta de disfraces: Consigue todos Los trajes del juego. 
Día de pago: Compra todos los objetos de RobaRed. 
Ciudad Flotante: Acaba con el jefe en todas las torres sin perder vid 


Hassan estaría orgulloso: Roba una colección completa de cada 
objeto en el juego. 


Machacamonedas: Desbloquea la seis máquinas arcade. 
Espíritu pirata: Usa la brújula muchas veces. 


Yo viví en los 80: Supera la puntuación máxima en una máquina 
arcade. 


El mejor de los mejores: Realiza un ejercicio perfecto durante un 
entrenamiento. 


Llega al helicóptero: No sufras ningún daño durante “Cortina de 
humo”. 


El Open de Cooper: Consigue una racha de 20 golpes con Bentley er 
cada guarida. 


Aventurero como Drake: Mira los mapas de todos los episodios. 


Un paquete sorpresa: Coloca 60 bombas en los bolsillos de los ene- 
migos con Bentley. 


Pato mareado: Dispara a 40 pingúinos con Carmelita. 
Héroe tecnológico: Lucha con una arma secreta. 
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TIE SCIIAGE RECGCING 





Desbloquea nuevos disfraces tecleando 
los siguientes códigos en el ordenador de 
la Central de Policía: 


E lA 
tren | ombre de os bosques 
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El Dr. Nefario_A 
ha encontrado un 
atajo. Vas al 47. 
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Vuelves al 39. 
39 
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BANANA! 


Vuelves al 31. 
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mamporro a Carl! 
.  Pierdes un turno ' 
mientras se recupera. | 
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133 34 1 ¡AAgnes 35: 
se le ha caído 
su unicornio! 
Vuelves al 21. 
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Patinas 
5... hasta 
el 24. 









Paras a zamparte un 
pastel. Pierdes un turno. 
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Hay un incendio 
e. en el 161 
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Vuelves al 7. 





un minion 
y limpiando. al 
Vuelves 
A, a firar, 


PASATIEMPOS OFICIALES ¡Ea 
DE LOS MINIONS 





ususo 5 DE JULIO EN CINES 
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Si te gusta Desafíos Ocultos pero no tienes suficiente con los mazos preconstruidos disponibles, aqu 
te proponemos un nuevo mazo para que arrases en tus partidas... ¡con Dark Bratbat a la cabeza! 





INVIZIMALS 
3 x Dark Bratbat 
5 x Bratbat Pup 

4 x Bratbat Colt 

3 x Bratbat Max 
3 x Chupacabara Pup  / 
3 x Chupacabra Colt E 
3x Ha Ha YenaPup — / 5monyoo 
3 x Ha Ha Yena Colt iii 
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CAZADORES 
1 x Transformador Temporal 
2 x Mutador 

2 x Salto Evolutivo 

2 x Evolución 

1 x GPS Jazmin 

1 x GPS de Kenichi 

1 x GPS Scott 

1 x Notas de Kenichi 
2 x Trampa Invizimal 
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VECTORES 


2 x Invocación del Águila 
1 x Colmillos de Trex 

2 x Ceniza milenaria 

1 x Veneno de dragón 
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HÁBITATS 


1 x Gran Desierto 
1 x Desierto de Gobi 
2 x Desierto oscuro 
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CONCEPTO 


El objetivo de este mazo es sencillo: 
bajar lo antes posible a la mesa a Dark 
Bratbat, para que haga estragos entre 
las filas de tu oponente. Por si no te 
sale la combinación de cartas necesarias 
para ello, hay dos Invizimals más del 
mismo tipo en la baraja, Ha Ha Yena 
y Chupacabra. Ambos son potentes 
aun en su versión Pup, y comparten el 
mismo tipo de ataques, así que con ellos 
sobre la mesa y un par de Vectores bien 
jugados podrías aguantar hasta que 
llegue el momento de Dark Bratbat... 
¡una vez esté en juego el Murciélago 
Oscuro, la partida será tuya! 





DESVENTAJAS 


La principal desventaja de 
este mazo es que solo in- 
cluye Invizimals de un tipo. 
Los mazos especializados 
en combatir contra Desier- 
to podrían hacerte sufrir un 
poco. Sin embargo, el mazo 
es lo bastante versátil como 
para aguantar bien el cha- 
parrón aunque tu oponen- 
te juegue Hábitats que te 
perjudiquen. 
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Bratbat es el clásico Invizimal que necesita 
cierto tiempo para revelar su potencial. Como 
Pup, no destaca en nada, pero cuídalo bien, y 
verás qué pasa cuando crezca. 


Bratbat Max ha alcanzado la plenitud en todas 
sus áreas: es excelente en ataque y defensa, y 
contra sus poderosos ataques Tóxico y Mor- 
disco hay poca defensa posible. 


cia atrás, y Bratbat Colt posee una capacidad 
de ataque espectacular. Usa un Vector que 
potencie su ataque Tóxico, ¡y a combatir! 
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Intenta tener siempre un 
Bratbat como mínimo en la | 
Banca para ir evolucionán- Ef A 
dolo hasta que puedas jugar ¡(MIOS 
a Dark Bratbat. Mientras lle- 
ga ese momento, aguanta 
el tipo con Ha Ha Yena y/o 
Chupacabra y elimina cual- 
quier Hábitat perjudicial 
que pueda jugar tu opo- 
nente con algún Hábitat | 
de tu mano o incluso con | 
el GPS de Scott. 
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VARIANTES 


Si quieres que sea más versátil, puedes 
hacer que el mazo tenga dos tipos: 
reemplaza a Ha Ha Yena o Chupaca- 
bra por Invizimals de Océano o Roca, 
por ejemplo. Cerberus es una buena 
opción, ya que tiene los mismos tipos 
de ataque que el resto de Invizimals 
del mazo. ¡Ojo con el tipo que elijas, 
tal vez tengas que ajustar los Hábitats 
para no perjudicar a tus propias cria- 


turas! 
A | 
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Acelera al máximo la evolu- 
ción de Bratbat con cartas 
como Mutador, Evolución 
o Salto Evolutivo. Trampa 
Invizimal es una carta muy 
útil si la usas en el momen- 
to adecuado: una vez ten- 
gas a Bratbat Max sobre la 
mesa, juégala para buscar 
a Dark Bratbat en tu mazo 
y tendrás media partida 
ganada. Usa Transforma- 
ción Temporal si alguna 
de las cartas que necesitas 
para ganar va a tu 
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Las aventuras universitarias de Mike y Sully también 
han dado el salto a los cromos. ¡No te pierdas esta 
colección llena de sustos... y asustadores! 


La colección de Monstruos University incluye un montón de cromos 
con todos los personajes de la película del mismo nombre. ¡Y la verdad 
es que son muchos! Todas las hermandades de la película aparecen 


representadas, incluida, naturalmente, la de los R.O.R., ¡con Randy 
Boggs a la cabeza! 


Además de cromos de los protagonistas y escenas de la película, la 
colección también incluye cromos con imágenes inéditas y diseños de 


producción de la película... ¡una auténtica gozada para cualquier buen 
fan del universo de los monstruos! 
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DANI DPVISIAS 








ES EL DEFENSOR DE LA LIBERTAD Y UNO DE LOS HÉROES MÁS 
RESPETADOS Y POPULARES DEL UNIVERSO MARVEL. SE HA 
ENFRENTADO A TODO TIPO DE VILLANOS Y HA SALVADO EL MUNDC 


EN VARIAS OCASIONES. ¡Y "SOLO" ES UN HOMBRE NORMAL! 
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PODERES 


El Capitán América tiene la fuerza, velocidad y 
agilidad de un atleta de nivel olímpico. En otras 
palabras, es tan fuerte y ágil como puede ser un 
humano normal. Aunque no puede disparar rayos 
ni tiene superfuerza como otros héroes, suple esas 
“limitaciones” con un conocimiento absoluto del 
combate cuerpo a cuerpo y con una inteligencia 
táctica sin igual: si hay alguien capaz de encontrar 
el punto débil | 

de un enemigo 
aparentemente 
invencible, ese 
es sin duda el 
Capi. Su carisma 
e  inquebran- 
table voluntad 
también le con- 
vierten en un 
líder nato. 


Steve Rogers era un joven débil escuchimizado que quería 
defender a su país en la Il Guerra Mundial. Tras ser rechazado 
por el ejército por su forma física, se inscribó en un progra- 
ma experimental que pretendía crear el soldado perfec- 
to. Allí le inyectaron el llamado “suero del supersol- 
) y dado”, que convirtió su cuerpo en una máquina 
A de combate perfecta. Convertido en 
el Capitán América, luchó 
contra los enemigos 
de su país antes de 
atrapado 
bajo el hielo en una 
base secreta. Décadas 
después, los mismísimos 
Vengadores, los Héroes Más Poderosos de la Tierra, 
encontraron su cuerpo en animación suspendida y le revivie- 
ron. El Capi pronto se convirtió en miembro del grupo... 
¡e incluso llegó a ser su líder durante varias etapas! 
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RESISTENCIA 
HABILIDAD DE LUCHA 








ALIADOS 


En la primera parte de su carrera, 
durante la ll Guerra Mundial, el Capi- 
tán América luchó acompañado de su 
inseparable amigo Bucky Barnes, que 
murió trágicamente poco antes de que 
el Capitán quedara congelado. Tras ser 
descongelado, ha formado parte de los 
Vengadores de manera más o menos perma- 
nente, aunque también tuvo una fase 
en la que actuó en solitario acompaña- 
do del Halcón. 











ENEMIGOS 


El enemigo acérrimo del Capitán América es Cráneo Rojo, un 
siniestro científico aliado con los nazis que lleva varias décadas 
enfrentándose al Capi y a muchos otros héroes, bien en solitario, 
bien aliado con organizaciones como HYDRA. El Capi también se 
ha enfrentado muchas veces al Barón Zemo, así como a muchos 
de los rivales más habituales de los Vengadores, naturalmente. 


ESCUDO 


El Capitán América no se separa en 
ningún momento de su escu- 
do. Hecho con una aleación 
de metales indestructibles 
entre los que se incluye el 
vibranium, el escudo no 

solo sirve para proteger al 

Capi de cualquier ataque: 

también se puede emplear 

como demoledora arma 

arrojadiza, ¡con la cual es 
capaz de derribar a cualquier 
villano que se le ponga por 
delante! 
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CRISIS EN CENTRAX x= >> 
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TRAS LOS ACONTECIMIENTOS NARRADOS 

EN NUMEROS ANTERIORES, CADA UNA 
| DE LAS CULTURAS DEL CUMULO ESTELAR 
DM XENOX SE PREPARA A SU MANERA PARA 
HACER FRENTE A LA INMINENTE CRISIS 

DEL PLANETA CENTRAX, QUE AMENAZA 
CON DESTRUIR TODOS LOS PLANETAS DE 
ESA REGIÓN DEL ESPACIO... 















EN EL PLANETA RIXXOS HA LLEGADO EL 
MOMENTO DE LA VERDAD. KONIXX, EL HÉROE, 
Y ONEXXT, EL ESTRATEGA, VAN A ACTIVAR 
EL ESCUDO DE ENERGIA CÓSMICA... 





¡SE ACERCA 
LA ONDA EXPANSIVA 
DE CENTRAX! ¡LISTOS | CONCENTRANDO 
PARA ACTIVAR EL ES- ¡ACTIVANDO ENERGÍA CÓSMICA. 
CUDO DE ENERGÍA ESCUDO! ESCUDO AL 


a ÓSM pia a MA 50%... 


; ¡ESCUDO 
MA ACTIVADO! 


¡NO! 
Í FALLADO. ¡LA ONDA WE 
AL. DE CENTRAX VA A ¿A 
ALCANZARNOS! 


LO HEMOS 
VISTO, KONIXX, 
INFORMA, 
ONEXXL, 


NUESTRA RESERVA 
DE ENERGÍA COSMICA NO 
ES SUFICIENTE PARA MANTENER 
EL ESCUDO. TENEMOS QUE 
CONSEGUIR MAS. 





LLAMANDO A 
CONTROL CENTRAL, 
AQUÍ KONIXX. ALFA 
REIXX, EL ENSAYO 

HA FRACASADO. 
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¡CONSEGUIR 
MÁS ENERGIA 
CÓSMICA NO ES TAN 
FÁCIL! ¡NUESTROS EQUIPOS 
ESTÁN VIAJANDO POR 
TODO EL CÚMULO 
SIN EXITO! 


HAY OTRA 
OPCIÓN. 


ALFA REIXX, 
AUNQUE SOLO 
QUEDE UNA MINA 
EN PIE, NOS BASTA 
PARA CONSEGUTR 
LA ENERGÍA QUE 
NECESITAMOS, 


PERO LEBRIXX, SEGÚN 
ME HAN INFORMADO NUESTROS 
EQUIPOS, LA INESTABILIDAD 
DE LA ESTRELLA HA AFECTADO 
GRAVEMENTE AL PLANETA 
CENTRAX... 


PODEMOS 
VOLVER A 
CENTRAX. 


LA SUPERFICIE SUFRE 
CONSTANTES TERREMOTOS... 
SE HAN ABIERTO GRIETAS QUE 
HAN DESTRUIDO CASI TODAS 

LAS MINAS DE ENERGÍA. 


GAXXIP, 
KAPIBIXX, ID 
A EQUIPAROS. 

¡OS VAIS A 





NIELAX ES UN 
PLANETA HOSTIL, 
LLENO DE PELIGROS. 


LA DISTANCIA 
AL SOL HACE 
QUE NUNCA HAYA 


MUCHA LUZ. | E TT ALREDEDOR DE CADA UNA DE LAS ALDEAS 
FS] NIELA SE LEVANTAN ALTAS BARRERAS 
QUE DEFIENDEN A SUS HABITANTES 
DEL EXTERIOR.. 


LOS HERMANOS STOHPUL ¡PROBLEMAS 
Y SBOHTUL REVISAN HOY LA ESCAMOSOS/ 
SEGURIDAD DE ESTA BARRERA. 
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PERO EN LA PELIGROSA SUPERFICIE | IVANA ARA ARIAS 
DE NIFLAX LA ESCASEZ DE ENERGÍA | | e, ¡tr 
CÓSMICA HA EMPEZADO A CAUSAR 

PROBLEMAS... 
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EN LA ALDEA NIELA, KHAN E LA BARRERA HA 
SNAHL BUSCA EL CONSEJO ¡SIDAHL! ) VUELTO A CAER, KHAN 
DEL VETERANO SUPRIL ¿QUE HA SNAHL. 

Y LA ESTRATEGA SOHLIAHL.. PASADO? 


UNA BESTIA ZARPA 
CAST ACABA CON STOHPUL 
Y SBOHTUL. 


E NUESTROS EQUIPOS AÚN UL TODO ESO 
NO HAN CONSEGUIDO ENCONTRAR NO TENEMOS ¡ / YA LO SE ¿QUE 5 
NUEVAS FUENTES DE ENERGIA BASTANTE PARA CREAR Lo SUGERIS? QUIZÁ PODAMOS 
CÓSMICA. Y AUNQUE LA UN ESCUDO PLANE- / | | >= LLEGAR TODAVÍA 
HEMOS RACIONADO.. TARIO EFICAZ. | | A ALGUNA DE LAS 


MINAS DE CENTRA... 


NI SIQUIERA 
PARA DEFENDER 
NUESTRAS 
ALDEAS. 


¡STOHPUL, 
SBOHTUL/ PREPARAD 
LA NAVE. ¡NOS VAMOS 

A CENTRAX?/ 
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? KAPIBIXX, 
E)  GAXXIP DETECTAMOS 
A UNA MINA DE ENERGÍA 
IA — CÓSMICA INTACTA EN 
EL ECUADOR DE 
CENTRAX, 





RECIBIDO. 
NOS DIRIGIMOS 
HACIA ALLI. 











¡MIRA! Pm 
¡ALLÍ ESTÁ en 
LA MINA? 











¡CALLA! 
DETECTO... 








QUE 
LOS NIELA 
HAN LLEGADO 





PRIMERO. 





¡CONTINUARA:/ 









| de los Carnimals. ¡Un coche con alma de tigre! e 
TEE Aprende a dibujarlo siguiendo estos sencillos pasos... * 









Papel, lápiz, goma y rotuladores negro, rojo, 
naranja, amarillo, marrón y gris. 
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Llega el momento de dar un poco más de detalle a nuestro 
bólido favorito: perfila más los ojos, dibuja las características 

franjas negras que tiene en el capó y rellena de negro los 
neumáticos. También es el momento ahora de dibujar los A 
alerones y tubos de escape laterales para darle todo el da 
volumen a Tigercar. e 


















e En su versión más sencilla, 
, Z Tigercar está formado por tres 
1 figuras: dos cilindros paralelos 
. para los neumáticos, separados 


por una forma rectangular que 
acabará convirtiéndose en la 
cabina. Empieza abocetando con 
el lápiz estos elementos. 
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LOS OJOS DEL TIGRE 
Una de las claves de Tigercar 
son sus ojos. Para imitar su 
expresión feroz, dibuja unas 
pupilas grandes y centradas 
en la parte superior del ojo. 
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¡Hay que empezar a dar forma a este tigre! Desarrolla 
un poco las ruedas, y dale volumen a la cabina del 
coche, centrándote en los dos elementos principales: 
la boca y los ojos de Tigercar. 


Repasa toda la figura con rotulador negro. Usa el 
rotulador fino para los detalles como el radiador y los 
orificios frontales, y el más grueso para llenar de negro los 
neumáticos, las franjas del capó y una parte de los ojos. 
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¡Llega el momento del color! Tigercar es mayoritariamente 
naranja, con el amarillo aplicado a la parte de la “boca”, en su 
zona frontal. El gris resérvalo para los tubos de escape laterales, 
las llantas de los neumáticos y el guardabarros-colmillo frontal. 

Da unos toques de marrón a las “orejas” y las ventanas del bólido. 


Como te decíamos, los ojos 
de Tigercar son lo que le dan 
la personalidad al coche. 

Al colorear, pinta de rojo 

la esclerótica para darle 

esa expresión felina que le 
convierte en el rival a batir 
en todas las carreras de 

los Carnimalz... 








Fíjate en las sombras de 
estos superhéroes... ¿Sabrías 
distinguir quién es quién y 
unirlo con su nombre? ¡Ojo, 


se ha colado un villano, 
» con un círculo! 
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Reordena correctamente los nombres de estos Carnimalz. Luego escribe 
en la casilla de abajo cada una de las letras marcadas con un número, 
para descubrir el nombre del avance científico que dio vida a los Carnimalz. 
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En algunas páginas de la revista aparecen 
códigos QR que ofrecen más información 
sobre algunas noticias. ¿Cómo acceder a ella? 
Muy fácil, bájate una app para tu smartphone 
que lea códigos QR, pasa el teléfono sobre 
el código... ¡y disfruta de los contenidos que 
aparecerán de inmediato en tu pantalla! 
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